Ingenjorernas 14 viktigaste uppgifter for var omedelbara framtid

Vilka ar de stidrsta ingenjorsmassiga utmaningarna for
manskligheten? Den amerikanska ingenjorsvetenskapsakademin
har fragat experter fran hela varlden och presenterat en lista 6ver
de 14 viktigaste uppgifterna for varldens ingenjorer.

MANSKLIGHETEN stéar infor stora utmaningar men ingenjorerna kan
radda varlden. Ungefar sa lyder budskapet fran amerikanska National
Academy of Engingeering.

De 14 utmaningarna har samlats pa en sarskild webbsida dar besdkarna
ocksd kan rosta pa vilken utmaningen som de anser ar viktigast.

BILLIG SOLENERGI toppar listan. Solceller och solvarmare maste dock
bli mer effektiva och billigare att tillverka for att solenergin ska sla igenom
pa allvar. Solenergi star i dag bara for omkring en procent av den totala
konsumtionen. Ett annat problem att I6sa ar hur solenergin ska lagras for
att kunna anvandas nar det &r molnigt och pa natten.

En annan losning pa energiproblemet kan bli fusionsenergi som ocksa
finns med pa listan. Men fusionsenergi har bara demonstrerats i liten
skala. Den forsta storre testanlaggningen, ITER, ar nu pa vag att byggas i
sOdra Frankrike.

Har ar de 6vriga utmaningarna som ingenjorer varlden éver uppmanas
satta tdnderna i:

- FA FRAM BILLIG TEKNIK som séakrar tillgangen pa rent vatten, till
exempel genom avsaltning av havsvatten och mer effektiva
bevattningssystem.

- KARTLAGGA SIGNALSYSTEMEN i den manskliga hjarnan och anvanda
kunskapen for att behandla hjarnskador och bygga nya typer av datorer.

- ANPASSA UTBILDNING efter hur olika individer bast lar sig nya saker
till exempel genom intelligenta webbaserade utbildningar.

- UTVECKLA TEKNIK for koldioxidlagring.

- MODERNISERA en aldrande infrastruktur i varldens stader vilket
innefattar allt fran vagar till el- och vattenledningar.

- FOR IN ett ingenjorsmassigt arbetssatt inom vetenskapen. Inom
biologin hjalper har de redan bidragit till att bygga kostgjorda gener.

- FORBATTRA SJUKVARDEN genom battre it-system.



- UPPTACKA och férhindra karnvapenattacker.

- UTVECKLA NYA MEDICINER som anpassas till individen, till exempel
baserat pa en persons DNA.

- SKAPA VIRTUELLA VARLDAR som anvandas for olika typer av
behandling, traning och som motesplatser i arbetslivet.

- ANVANDA KVAVE pa ett mer hallbart satt genom nya gédningsmedel
och béattre avfallsmetoder.

-SKAPA SAKRARE it-system.



